UK FSCG Centar - Podgorica - PROPOZICIJE ZA GRASSROOTS
PROJEKAT - U14 (2011 god.)

1. OSNOVNE ODREDBE

Clan 1.

1) Ovim Propozicijama utvrduju se uslovi za organizovanje i sprovodenje Grassroots
projekta mladih kategorija (Deti¢ igra).

2) Propozicijama se posebno regulisu sledece oblasti vezane za Grassroots projekat
Detic¢ igra-U14: sastav liga, igraliste, organizacija utakmice, pravo nastupa 1 utvrdivanje
identiteta igraca/ica, disciplinski prekrsaji, najmaniji broj igraca/ica, zamjene i ljekarski

pregledi.
3) U ovom formatu Grassroots projekta Deti¢ igra-U14 (2011 god.) NEMA

plasmana, bodovanja i tabela.

4) Na Grassroots projektu Detic¢ igra-U14 (2011 god.) sudi jedan (1) sudija.

5) U Grassroots projektu Deti¢ igra-U14 (2011 god.) NEMA KUP takmicenja.
6) U Grassroots projektu Deti¢ igra-U14 (2011 god.) NEMA delegata.

Clan 2.

Takmicenje za Grassroots projekat Deti¢ igra-U14, vodi Komisija za takmicenje UK
FSCG Centar u saradnji sa Grassroots kancelarijom FSCG.

Nadleznosti 1 obaveze Komisije za takmicenje:

1) Izraduje raspored takmicenja.

2) Organizuje 1 sprovodi takmicenje prema kalendaru, a u skladu sa Propozicijama
takmicenja, pravilima fudbalske igre 1 drugim propisima FSCG.

3) Formira iznos uplate ekipa za isplatu sluzbenih lica sudija, medicinskog osoblja, ¢ije
troskove snose klubovi.

4) Delegira i vodi evidenciju sluzbenih lica sudija, medicinskog osoblja.

5) Kao prvostepeni takmicarski organ, odlucuje u vezi takmicarskih prekrsaja u skladu
sa pravilnikom.

6) Komunicira sa ovlas¢enim licima i trenerima klubova na planu koordinacije 1



poboljsanju uslova za igru.

Clan 3.

1) Takmicenja u Grassroots projektu Deti¢ igra-U14, bice festivalskog karaktera.

2) Utakmice u konkurenciji Grassroots projekta Deti¢ igra-U14 (2011 god.), traju 2 x
35 min, sa poluvremenom od 5 min.

2. IGRALISTA

Clan 4.

1) Utakmice Grassroots projekta Deti¢ igra-U14, igraju se na terenu sa vjestackom ili
prirodnom podlogom, u jesenjem dijelu sezone dimenzija 73m duZine x 68m Sirine,
dok se u prolje¢nom dijelu sezone igra na terenu standardnih dimenzija.

2) Dimenzije golova moraju biti standardnih dimenzija 7,32 m x 2,44 m. Ukoliko se
utakmica igra na vijestackoj podlozi djeca nastupaju u obudi koja je predvidena za
vjestacku podlogu, dok u slucaju da se utakmice igraju na prirodnoj podlozi djeca
mogu da igraju i u obudi predvidenoj za prirodnu podlogu (kopacke).

3. ORGANIZACIJA TAKMICENjA

Clan 5.

1) Utakmice Grassroots projekta Deti¢ igre-U14, jednog takmicarskog kola igraju se
za dane vikenda, na vise igralista.

2) Organizator Grassroots projekta Deti¢ igre-U14, obavezan je da obezbijedi igralista
za utakmice, sudiju, medicinsko osoblje koje placaju svi klubovi ravnopravno (dijele
troskove).

Clan 6.

1) U Grassroots projektu Deti¢ igra-U14, igra se odvija sa loptom velic¢ine br.5 (manja
tezina).

Clan 7.
1) Klub je duzan da prije prvenstva dostavi spisak igraca/ica sa lichim podacima,

COMET ID, koji se NE MOZE mijenjati do pocetka Zimskog prelaznog roka.

2) Maksimalan broj ekipa po klubu je 1 (jedan) i takmicenje/igra se odvija u okviru
jedne (A) grupe. U okviru Detic¢ igre-U14, nastupaju ekipe koje su prijavile igrace 2011



god. 12012 god. (maksimalno do 4 igraca 2012 god.)

Clan 8.
1) Igraci/ice koji su prijavljeni za jednu od ekipa u okviru kluba, NE MOGU
nastupati za drugu ekipu (drugo godiste) u okviru istog kluba.

2) Igraci/ice 2012 god. koji su prijavljeni za takmicenje/igru u U14 (2011 god.), NE

MOGU se uporedo takmiciti i u svom godistu U13 (2012 god.). Klubovi se moraju
opredijeliti za jedno od ova dva takmicenja/igre.

3) Liste sa prijavljenim igracima/cama ne mogu se mijenjati do pocetka Zimskog
prelaznog roka.

4) Ovo izuzetno NE VAZI za igrade/ice koji se registruju po prvi put.

4. ORGANIZACIJA UTAKMICE
Clan 9.

1) Ovlasceni predstavnici oba kluba (trenert) duzni su da prije pocetka utakmice,
predaju treneru protivnicke ekipe spisak igraca/ica koji tog dana nastupaju za klub.
2) Na svim utakmicama na terenu mogu se nalaziti sledeca lica: Treneri ekipa,
pomocni treneri (ako ih ima), licencirani predstavnici klubova, sudija, medicinsko
osoblje, predstavnici Fudbalskog Saveza, UK FSCG Centar.

3) Treneri i medicinsko osoblje se nalaze pored uzduznih linija terena.

Clan 10.

1) Ekipu sacinjavaju maksimum 24 igraca/ice koji moraju biti prijavljeni u prijavi
kluba za Grassroots projekat Deti¢ igra-U14.

2) Utakmica se igra sa 11 igraca/ica (10+1 golman) u polju, sa tim da mogu
ucestvovati samo igraci/ice koji su prijavljeni od strane trenera za taj dan.

5. PRAVO NASTUPA I UTVRDIVANjE IDENTITETA IGRACA

Clan 11.
1) Na utakmicama Grassroots projekta Deti¢ igra-U14 (2011 god.), imaju pravo
nastupa svi igraci/ice koji su registrovani u COMET. Za utvrdivanje identiteta i pravo



nastupa za igrace Grassroots projekta Deti¢ igra — U14, treneri su duzni dostaviti
spisak igraca/ica sa licnim podacima i COMET ID, protivni¢kim trenerima na dan
takmicenja/igte.

2) Ekipu sacinjavaju 24 igrac¢a/ice koji moraju biti prijavljeni (dostavljena
lista/spisak) prije pocetka Grassroots Deti¢ igre-U14.

3) U propisanoj kategoriji — U14 (2011 god.), mogu nastupati igrac¢i/ice rodeni 2011
god., kao i do 4 igraca/ice 2012 god.

4) U slucaju sumnje na ispravnost i autenticnost podataka, identifikacije igraca/ica,
protivnicki trener je duzan pisanim putem (mail) poslije utakmice, a najkasnije 24h po
zavrsetku, obavijestiti nadlezne sluzbe FSCG (Grassroots kancelariju) i UK FSCG
Centar.

5) Igrac¢ koji nema ovjeren ljekarski pregled ne moze nastupiti na Grassroots projektu

Deti¢ igra-U14.

6. RASPORED I VRIJEME TAKMICEN;jA

Clan 12.

1) Komisija za takmicenje UK FSCG CENTAR i Grassroots kancelarija FSCG,
odreduje terene na kojima se igra, termine, raspored utakmica, sudije i medicinsko
osoblje.

2) Vrijeme pocetka utakmice odreduje komisija za takmicenje UK FSCG CENTAR i
Grassroots kancelarija FSCG. Promjenu satnice odigravanja utakmice moze vrsiti
isklju¢ivo Komisija za takmicenje UK FSCG CENTAR 1 Grassroots kancelarija
FSCG, uz saglasnost klubova.

3) Odlaganje utakmice moze odobriti iskljucivo Komisija za takmicenje UK FSCG
CENTAR 1 Grassroots kancelarija FSCG.

4) Ekipa je duzna da najavi Komisiji za takmicenje UK FSCG CENTAR i Grassroots
kancelariji FSCG, eventualno odlaganje utakmice sledeceg kola najmanje 7 dana.
Odlaganje je moguée samo jednom u Jesenjem i jednom u Prolje¢nom dijelu
kalendara.

5) U slucaju neopravdanog izostanka 2 (dva) vikenda na Grassroots projektu Deti¢
igra-U14, povlaci se moguénost iskljucenja ekipe iz Grassroots projekta.



7. SUDIJE

Clan 13.
1) Na Grassroots projektu Deti¢ igra-U14, sudi1 (jedan) Sudija.

2) Na utakmicama Grassroots projekta Detic igra-U14, mogu suditi sudije pocetnici
koji su u procesu obuke za sudije, sudije koje su zavrsile sudijsku karijeru, kao i sudije
Futsala 1 Mini fudbala.

8.DISCIPLINSKI PREKRéAJI

Clan 14.

1) O disciplinskim prekrsajima igraca, sportskih i strucnih radnika ekipa u ovom
takmicenju odlucuje

nadlezni organ na osnovu odredaba Disciplinskog pravilnika FSCG.

2) Ukoliko se utvrdi da je u toku utakmice: nastupao stariji igrac, neregistrovani
igrac/ica (COMET), nedolicnog ponasanja trenera, nepostovanja Propozicija i Odluka
FSCG, trener a i klub se mogu disciplinski kazniti po propisima FSCG.

3) U slucaju nediscipline roditelja (psovanje sudija, omalovazavanje djece i drugo)
treneri moraju da

reaguju. U slucaju da roditelji-publika i dalje reaguje na nesportski nacin, utakmica
moze biti prekinuta.

9. NAJMAN;jI BROJ IGRACA I ZAMENE

Clan 15.
1) U Grassroots projektu Deti¢ igra-U14, moze da pocne ako jedan od timova ima
najmanje 10+1 igraca/ice.

Ako jedan tim ostane za vreme igre sa manje od 10+1 (Sest + golman) igraca/ica,
trener moze traziti od tenera protivnicke ekipe da “ustupi” jednog ili vise igraca/ica da
bi se igra dalje nesmetano nastavila.



2) Izmjene igraca/ica su tzv. “leteCe izmjene”, na uzduznoj liniji gdje se nalazi njihova
ekipa. Broj lete¢ih izmjena tokom utakmice nije ogranicen.

10. LJEKARSKI PREGLED

Clan 16.
1) U Grassroots projektu Deti¢ igra-U14, svaki igra¢/ica mora biti ljekarski pregledan
1 oglasen sposobnim za nastupanje - igranje.

2) Ljekarski pregled mora biti unijet u COMET sistem.
Rok vaznosti ljekarskog pregleda za mlade kategorije igraca Deti¢ lige UK FSCG
CENTAR vazi 4 (Cetiri)

mjeseca. Bez ljekarskog pregleda igra¢/ica ne moze nastupiti za ekipu.

11. MINIMUM USLOVA ZA STRUCNO-PEDAGOSKI RAD

Clan 17.

1) Svi klubovi za rad u klubu obavezno moraju imati strucna lica - Skolovane
tudbalske trenere

odgovarajuceg zvanja, minimum UEFA C licencu, za koje su duzni da zatraze 1
obezbijede dozvolu za rad - licencu.

13. OPREMA
Clan 19.

1) Igrac/ica ne smije da nosi bilo $ta $to moze da bude opasno po druge igrace/ice,
ukljucujudi svaku vrstu nakita.

2) Optema treba da se sastoji od patike/kopacke, dresa, Sorca, geta.

3) Dresovi moraju biti numerisani, iste boje i sa obiljezjima kluba.

4) U slucaju da ekipe imaju istu boju dresova, jedna od ekipa moze nositi markere.



14. ZAVRSNE ODREDBE

Clan 20.

1) Za sve §to nije predvideno ovim Propozicijama vaze odredbe Pravilnika o
tudbalskim takmicenjima

FSCG, Disciplinskog pravilnika FSCG 1 ostalih propisa i odluka UK FSCG CENTAR
1 FSCG.

Odluke koje donosi Izvrsni odbor UK FSCG CENTAR o sprovodenju takmicenja
neposredno se

primenjuju 1 obavezuju sve klubove Grassroots projekta Deti¢ zabave. Svi klubovi -
ekipe su obavezni da upoznaju svoje predstavnike, trenere i igrace/ice o
Propozicijama takmicenja.

U Podgorici, 15.08.2024.g.

UK FSCG Centar



